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1 PALYAK KIALAKITASA
1.1  LOTER

A Helice ZZ 16térnek sik teriileten kell elhelyezkednie. A palya tajolasa Eszaki vagy Eszak-Keleti kell,
hogy legyen, amely egyben megad egy tengelyt, aminek at kell menni a 16allason és a 3-as gép kozepén.

- Ot (5) gép esetében ugy kell pozicionalni, hogy a koztiik 1év6 tavolsag minimum 3.8m és

maximum 5m legyen.

- Hét (7) gépnél a gépek kozotti tdvolsag minimum 2.25m és maximum 2.5m legyen. Mindkét
extra gépet a 2. és 3., illetve a 3. és 4. kozott kell elhegyezni tigy, hogy egyenld tavolsagra
legyenek egymastol.

- Kilenc (9) gépnél a gépek kozotti tavolsdg minimum 2.5m €és maximum 2.5m legyen, a masik 4
extra gépet egyenld tavolsagra kell rakni az 1-2, 2-3, 3-4, 4-5-6s gépek kozé.

A 18palya kialakitasanal a gépeket korbe kell venni egy 0.6-0.8m magas keritéssel, amin a rések elég
kicsik ahhoz, hogy megakadalyozzak, hogy a Helice fehér darabjai atmenjenek rajta — a kerités ¢és a
korong indulési pontja k6zotti tavolsdg maximum 21m. (14sd. Helice ZZ pélya kialakitdsa abra)

Az 6sszes uj Helice 16téren a tavolsag a kerités és a korong indulasi pontja k6zott nem lehet nagyobb,
mint 21m +/- 5%.

A 164llasok 24 és 30m kozott vannak.
Kettd (piros) biztonsagi zasz16t kell kitlizni a 18irany hatarara.

A 3. biztonsagi zaszlora akkor van sziikség, ha manualis gépeket hasznanak a palyan. Ez a zasz16 jeloli
ki a biztonsagi zonat a géptoltonek.
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1.21 Gépek kinézete, beallitas, Sonopull

A gépeket ugy kell elhelyezni a f61don, hogy a legmagasabb pontja 40-50cm-re legyen a fold szintjétol.
(lasd arajzon 1.2 A)

A csapodajtonak (Volé) zold szintinek kell lennie, mig a mogotte 1€vo résznek fehérnek (amikor a Volé
kinyilik a mogotte 1évo rész fehér szinii). A Volé méretei: 20-35cm szélés és 35-45cm magas (lasd a
rajzon 1.2 A)

A korongnak 0.3/0.5 masodperccel azutan kell indulnia,miutan a Volé elérte a 35°-0s szoget. (lasd a
rajzon 1.2 C)

A motornak, ahol a korongot tarja, fokozatosan kell felgyorsulnia 0-ré1 7500-ra (fordulat/perc)

A gépnek tudnia kell mozogni fiiggélegesen 10 és 45 kozott a fold szintjéhez képest (1asd a rajzon 1.2
B), mig vizszintesen minimum 30 —ot és maximum 45 —ot kell tudnia forogni a bal és jobb oldal kdzott

(lasd a rajzon 1.2 D)
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1.2.2 Vezérloegység

A gépeket egy vezérldegységgel kell vezérelni (14sd a rajzon 1.2 E), ami véletlenszeriien kivalasztja,
melyik gépet kell elinditani. A Vezérldegység felelds a motorok és a csapdajtok iranyitasaért.

Mindegyik Vezérldegység 0ssze van kotve egy Sonopull rendszerrel, amit a 16v hoz mitkddésbe a
,»PULL” paranccsal, mely parancs hatdsara indul el a korong.

A Vezérléegységet a Biro kezeli, aki felelés a ,,IDO LIMIT” betartasaért (lasd a szabélyzat 6.5 és 6.6
pontjat). Amikor az IDO LIMIT letelik a motoroknak e automatikusan le kell llniuk.

A Vezérldegységen nincs lehetdsége a Bironak, hogy befolyéasolja a sebességet. Ennek az opcidnak
elzarva kell lennie a verseny ideje alatt.

MACHINES CONTROL
{Use for switch on\off a machine)

"START" BUTTON
Motor and Timer slarter

EMERGENCY STOP
Stop all the motors

TIMER RESET
Reset the "Timer" for the "Call

Draw 1.2. E

1.2.3 Sonopull

A Sonopull rendszernek rendelkezni kell egy villogni is képes lampaval. A lampanak jol lathatonak kell
lennie, hogy segitse a 16voket beosztani a 16id6t. (1asd a rajzon 1.2.F)
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Blink Light
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1.3 HELICE
1.3.1 Homolég helice
Csak a FITSC éaltal homologizaltHelice hasznalhat6 a FIATSC Versenyeken

A homologizaciot a Technikai biztosag végzi, de a FITASC-al kell jelentkezni a procedira
megkezdéséhez.

A heclice karakterisztikajanak a kovetkezonek kell lennie:

Méret: -a szarnyas (hordozo) rész atméréje 28cm +/-0.5cm
- a fehér rész atmérdje 10.4cm +/- 0.5cm
- a helice 2 szarnnyal rendelkezik

Suly: - teljes helice rész: 60 gramm +/- 5gramm
- a fehér rész sulya: 25gramm +/- 3gramm

Anyag: - a Helice rész anyag nagyon térékeny miianyag (polisztirol)
- a fehér rész sokkal kevésbé torékeny (minimum 50%
polietilén)

Rogzitérendszer: - a két rész rogzitésedsszepantitassal/0sszenyomassal torténik

- a kapcsolat a fehér és a ,,helice szarny” kozott nem lehet
rogzitett, ezzel biztositva, hogy a fehér rész ki tud ,,ugrani” a
helice szarny rész sikjabol.

Szin: - a szarnyas rész szine: narancs
- a k0z¢€psO rész szine: fehér
A Technikai Bizottsdg dontése alapjan a szinek lehetnek masak
egy-egy versenyen, ezzel is segitve a korong €szrevehetdségét.
Ebben az esetben a versenyen minden korongnak ugyanolyan
szintinek kell lennie.

Torhetéség: - A torhetOség vizsgalata keménységmérdvel torténik. A
maximalis megengedett deformalodas a téréspont elétt 0.5mm.
A vizsgalati pont a szarnyas rész gallérjanal helyezkedik el.

A Helice elso és hatso nézete




2 Versenyrendezés

2.1 Versenyek tipusai
Kétféle rendezési lehetdség van:

- haegy16v6 egy allason minden korongot elhibaz, akkor vége a versenyének
- haaverseny mindenki szdmara elére meghatarozott korongszammal kertil
megrendezésre

A nemzetkozi versenyek a mindenki szamar elére meghatarozott korongszam el alapjan
keriilnek megrendezésre a kovetkezd képpen: 20 korongos GP / 30 korongos Europa- és
Viladgbajnoksag.

A GP, Eurdpa- és Vilagbajnoksagokon a 16allas fixen 26m-re helyezkedik el.

2.2 Nevezési dijak
A nevezési dijak tartalmazzak:

- arendezd koltségeit
- minden 16v6 szdmara korongokat, beleértve a SHOOT-OFF-hoz sziikségeseket is

- aFITASC dijakat

2.3 Pénz nyeremény

A nemzetkozi verseny megszervezésére palyazo szovetségnekvan lehet6sége, hogy
pénzjutalmakat adjon, amelyek garantalt 6sszegét a szovetség hatarozza mega szervez6 a
klubdatklubbal egyetértésben.

A pénzdijak nem biztosithatoak a nevezésidijakbol, azokat szponzorok altal tett
felajanlasokbol vagy ugynevezett ,,pull-shoot”-okbol kell a rendez6knek biztositaniuk.

2.4 Korongok szama
A 16tt korongok szdma a zstiri altal keriil meghatarozasra:

- Azokon a versenyeken, ahol 5 gépes rendszert hasznalnak, a 16vonek le kell 16nie 1-t6l
4-1g a korongokat anélkiil, hogy elhagyna a 16allast

- Azokon a versenyeken, ahol 7 gépes rendszert hasznalnak, a 16véknek le kell 16niiik 1-
tdl 6-ig a korongokat anélkiil, hogy elhagynék a 164llast

- Azokon a versenyeken, ahol 9 gépes rendszert hasznalnak, a 16véknek le kell 16niiik 1-
t61 8-ig a korongokat anélkiil, hogy elhagyndk a 164llast

Természetesen a vezérlédoboz elektronikus rendszerének lehetdvé kell tenni a gépek
szamanak kivalasztasat. A zsiliri dontése alapjan a korongok maximalis szdma valtoztathato.



2.5 Fegyverproba

A fegyverek tesztelésére semmilyen koriilmények kdzott nincs lehetdség a verseny
164llasaiban. A 16vének van lehetdsége kiprobalni a fegyverét, egy erre a célra kialakitott
helyen a klubhaz kozelében, mieldtt az 6 sorozata kovetkezne. Ha egy 16vOt ugynevezett
,,szaraz gyakorlason” kapnak, azt SARGA LAPPAL kell szankcionalni.

2.6 Korhatarok
A hatélyos kategoridk életkor szerint

- Juniorok (férfi vagy n6) jogosultak részt venni a FITASC versenyeken, azon év januar
1-t61, amikor betdltik a 13-dik életéviik kivéve, ha van valamilyen kiilonleges
mentességiik.

- A ndi juniorok valaszthatjak, hogy N6i kategériaban induljanak.

- A férfi juniorok automatikusan ,,MAN” kategoriaba sorolddnak azon év januar 1-tdl,
amikor betoltik a 21-dik életéviket.

- A ,MAN” kategoria versenyz6i automatikusan atkeriilnek a ,,SENIOR” kategoriaba
azon év januar 1-t6l, amikor betdltik az 56-dik életéviiket fiiggetleniil attol, hogy
melyik honap-napon van a sziiletésnapjuk.

- A ,,SENIOR”-ok automatikusan 4tkeriilnek a ,,Veteran” kategdridba azon év januar 1-
tol, amikor betoltik az 66-dik életéviiket fliggetleniil attol, hogy melyik honap-napon
van a sziiletésnapjuk.

- A, Veteran” —0k automatikusan atkeriilnek ,,Master” kategoriaba azon év januar 1-t6l,
amikor betdltik az 73-dik életéviiket fiiggetleniil attol, hogy melyik honap-napon van a
szliletésnapjuk.

2.7 Rajtszamok és Véletlen sorrend

Minden 16vének meg kell kapnia a rajtszdmat a verseny elsd napja elétt (GP 1. napja), amint a
sorsolas elkésziilt.

A verseny masodik napjan a ,,Kezd0 rajtszamot™ 1/3-dal toljak el a résztvevok fiiggvényeben.
(forgatas)

A verseny harmadik napjan pedig 2/3-al keriilnek eltolasra a rajtszamok.
A versenyzOk nem I6hetnek rajtszam nélkiil.
Abban az esetben, ha a 16v6 mégis rajtszam nélkiil 16, figyelmeztetésben részesiil (Sarga lap).

2.8 Egyéni szétlovés
2.8.1 Szétlovés sorrendje

A szétlovés sorrendje minden szétlovés sordn sorsoldssal kertil meghatarozasra.
2.8.2.1 Grand Prix

Az els6 harom helyezés minden kategdriaban hirtelen halallal dol el, ugy, hogy minden
16vonek kettd korongja van, kiesés az elsé ,,hibanal”.



2.8.2.2 Eurépa-bajnoksag
Az els6 harom hely eldontésére:
5 korong hirtelen halal nélkiil

Ha 1 sorozatra van sziikség, akkor mindenkinek 2 korongja van és az els6 hibaig megy.
(Hirtelen halal)

2.8.2.3 Vilagbajnoksag

1) Az els6 harom hely eldontésére OPEN kategoriaban:
10 korong hirtelen halal nélkiil.
Ha 1j sorozatra van sziikség, akkor mindenkinek 2 korongja van és az els6 hibaig

megy.

2) Az els6 harom hely eldontésre minden mas kategoriaban:
5 korong hirtelen halal nélkiil.
Ha 10j sorozatra van sziikség, akkor mindenkinek 2 korongja van és az elsé hibaig

megy.

A dobogodra nem keriild 16véket azonos helyezéssel kell besorolni.
2.9 Csapatverseny

Csak azok a 16vok vehetnek rész a Vilag- vagy Eurdpa-bajnoksagon a szétlovében, akik a
sajat nemzeti csapatuk tagjai.

2.9.1 Csapatverseny szétlovés
A csapatversenyben nem keriil sor szétlovésre.

A csapatversenyben pontegyenldség esetén a 8. korben 16tt eredményiik szamit. Ha ezutan is
fennal akkor 7., 6., 5., 4., 3., 2., 1., sorozat eredménye dont, minden més esetben a zsiiri dont.

3 A VERSENY TISZTSEGVISELOI
3.1 Altalanos

A FITASC versenyeken tisztségviselonek kinevezett személyeknek érvényes
engedélyekkel és a verseny szintjének megfeleld képesitésekkel kell rendelkezniiik.

3.2 Zsiri
A versenyeket a zsliri fogja iranyitani:

- Az elnok a rendezd szovetség elndke vagy az 6 kijeldlt képviseldje.

- Atagok: a FITASC Vezetd bizottsag, a HELICE ZZ szakag Technikai
bizottsdga, valamit a Nemzeti csapatok képviseldje.

- A {obiro.

A zslri dont a verseny soran a felmeriild vitdkrdl tekintettel a I0vészet szervezésre és a
16vokre.



A Technikai bizottsdg elndke nem tagja a Zstirinek, de részt vesz minden megbeszélésen és
részt vesz a vitdkban is.

A Zstiri dont tobbek kozott, a nemzetek kdzotti bajnoksardl vagy egy kiilon probarol a
versenyzok szamatol fiiggden. A Zsiiri feladata a szétlovés levezénylése is.

A bajnoksagokon a Zstiri dont, hogy 1-4 k6zott mennyi korongot 16 egy-egy 16v0, egy-egy
palyan a gépek ujra toltése nélkiil.

A Zstiri a kovetkezoket veszi figyelembe:

- averseny napjainak a szamat,

- arésztvevok szamat,

- arésztvevok Osszes 16tt korongjanak szamat,
- anapi lovés idotartamat.

Viszmajor esetén a Zsiiri dont:

- napi lovési 1d6 csokkentésérol,
- arésztvevok 16tt korongjainak szdmarol.

3.2.1 Feladatok a verseny kezdete elott
A verseny kezdete el6tt a Zslirinek:

a) ellendrizni kell, hogy a palyak megfelelnek az aktualis szabalyoknak;

b) megbizonyosodni, hogy a korongok beallitasai megfelelnek az aktualis
szabalyoknak;

c) felil kell vizsgalnia a szervezést, annak érdekében, hogy meggy6z6djon rola, hogy
minden készen all a verseny megrendezésére.

3.2.2 Feladatok a verseny kozben
A verseny alatt a Zstiri:

a) feligyeli a versenyt;

b) tanacsokat ad és segiti a rendez0 bizottsagot;

c) gondoskodik a szabalyok megfeleld alkalmazasarol,

d) ellendrzi a 16vOk fegyverét, 16szerét és felszerelését;

e) ellendrzi a gépeket egy esetleges hiba utan;

f) véletlenszeri ellenérzést tart a verseny alatt, annak biztositasa érdekében, hogy
betartjak-e a fegyverre, 16szerre €s a ruhdzatra vonatkoz6 szabélyokat;

g) megfelelden kezeli benyujtott dvasokat;

h) dont a szankciorol,

1) végrehajttatja a szankciokat és figyelmeztetést ad;

3.3 Koordinator

A bajnoksag Koordinatora kozvetit a Zstiri és a Rendez6 bizottsag kozott, aki a Technikali
bizottsag elndke vagy az ¢ delegaltja.



3.3.1 A Koordinator felelos:

a)

b)

c)

minden miiszaki és logisztikai kérdés megoldasa, tekintettel az elokésziiletre és a
verseny lebonyolitasara és

az alabb felsorol Gsszes feladat elvégzése, szorosan egyiittmikodve a Technikai
bizottsaggal, a Zstirivel, a Rendez6 bizottsaggal és minden segitd személyzettel.
a Zstri dontésének betartatasaért.

34 A Koordinator feladatai

a)

b)

c)
d)

e)
f)
9)
h)
)
j)

instrukciokat ad és felligyeli a palyak el6készitését, a FITASC szabalyoknak és a
biztonsagi eléirasoknak megfelelden;

instrukciokat ad és felligyeli a kiegészitd 1étesitmények eldkészitését, mint példaul
a fegyver és 16szertarolo épiilet, technikai segitségnytjto hely, és a 16tér és a
rendezd személyzet k6zotti kommunikaciot;

instrukciokat ad és feliigyeli a korongok elokészitését a versenyre €s az edzésre;
meggyozodik rola, hogy a gépek megfeleléen vannak beallitva;

meggy0zddik, hogy minden, a versenyhez sziikséges rendszer megfeleléen
miikodik;

meggy0zddik rola, hogy minden 16téri felszerelés a megfeleld helyen van-e (sz¢ék a
segédbirok szamara, épiiletek a 1ovOk szamara, stb.)

metrikus mérdeszkoz biztositasa a 18szer toltetek és korongok stlydnak
ellendrzésére;

mérdeszkdzok biztositasa a palyak és a korongok ellendrzéséhez;

segédkezik a Rendez6 bizottsagnak felkésziilni a technikai megbeszélésekre;

a Zstiri jovahagyasaval dontéseket hozhat a napi 16vési idokkel kapcsolatban,
valamint a palyakkal kapcsolatban és donthet a verseny megszakitasarol, ha a
biztonsagi szempontok megkivanjak.

3.5 Fébiré

A f6birot a HELICE ZZ Technikai bizottsaga jeldli ki. Rendelkeznie kell FITASC HELICE
77 nemzetkozi licenc-el, valamint széleskorti tapasztalattal és ismerettel a HELICE ZZ
szakagban.

3.5.1 A fobiro feladatai:

A fobiro feladatai altalaban:

a)
b)
c)
d)
e)

segit a Rendezd bizottsagnak kivalasztani a birdkat;

feliigyeli a birokat és a segédbirdkat;

utasitasokkal és informéciokkal latja el a birokat;

elokésziti a birdk beosztasat és feladatait;

dontéseket hoz a Zstirivel egylittmiikodve, példaul kategoriavaltassal kapcsolatban,
vagy segit a 16vOknek a fegyverhibakkal és az esetleges hidnyzasokkal
kapcsolatban;

a Koordinator tajékoztatdsa minden 6t illetd esetben;



3.6

Birok

Csak hivatalos FIATSC birok biraskodhatnak egy nemzetkdzi versenyen.

3.6.1

A birékat a Szervezo bizottsag jeloli ki a Fobiréoval egyiittmiikodve és a biréknak

rendelkezniiik kell:

a)
b)

c)

3.6.2

a)
b)

)

hivatalos FIATSC Helice ZZ nemzetkozi licenc-¢el;
tapasztalattal a Helice ZZ versenyekrdl,
ismernitlik kell a fegyverek és a FITASC Helice ZZ szabalyokat.

Birok fo feladatai:

ellendrizni, hogy a soron kdvetkezd 16v6 van-e a 16allasban;

a helyes eljarast alkalmazni, ha egy 16v6t ,,HIANYZIK” (lasd a szabalyzat 6.4
Hianyzo 16v6 pontjat);

azonnali dontést hozni a ,,Talalatot” illetden (ha barmilyen kétely meriil fel, vagy a
16v0 nem ért egyet a dontéssel akkor a segédbirdval egyeztethet, mieldtt meghozna a
veégso dontését);

azonnali dontést hozni a ,,Hibat” illetéen (ha barmilyen kétely meriil fel, vagy a 16vo
nem ért egyet a dontéssel akkor a segédbirdval egyeztethet, mieldtt meghozna a végsd
dontését);

azonnal dontést hoz ,,NO BIRD-6t” vagy ,,Szabdalytalan korongot™ illetden (ha van ra
lehetdség, akkor a bironak figyelmeztetni kell a 16vot még a 16vése elott);
,Figyelmeztetést” ad vagy automatikus ,,Pont levondst” ad a szabalyok megsértése
miatt, ha az sziikséges;

biztositani, hogy minden 16v0 eredménye megfelelden rogzitésre kertilt;

biztositani, minden 16v6 szamar a zavartalan 16vést;

donteni a 16voktol érkezd dvasrol,

donteni az esetleges szabalytalan fegyverekrdl,

donteni az esetleges fegyverhibakrol;

biztositani az adott forduld (round) helyes lebonyolitasat;

m) biztonsagi szabalyok betartatasa.

Megjegyzés: szabalytalan korongoknal sziikség van a bir6 azonnali dontésére

3.6.3 A Birdk altal adott figyelmeztetés

a)

b)

A Bironak ,,Figyelmeztetést” (Sarga lap) kell adni, abban az esetben, ha a 16v0 vét a
szabalyok ellen és ezt jegyeznie kell a palya hivatalos rottelapjan;
A Birdk nem alkalmazhatjak a bilintetéseket vagy a kizardsokat, az a Zstiri feladta.

3.6.4 Birok dontései

Senki sem kritizalhatja a Bir6 dontését. Ha a 16v6 nem ért egyet a dontéssel, akkor
fellebbezést nyujthat be (lasd Szabalyzat 3.9 pontja).



3.7  Segédbirék

Minden palyan kell lennie minimum egy birdnak, aki felelds az ott tortént 6sszes folyamatért
¢s egy segédbironak, aki segit neki.

3.7.1 Segédbirok forgasa

A Koordinator hatdrozza meg a birok forgadsanak maodjat.

3.7.2 Segédbirok fo feladatai

a) a dobott korongok figyelése;

b) figyelni, hogy a 16vés el6tt a korong nem-e tort el;

c) kozvetleniil a 16vés utan jelezni a bironak, hogy talalat volt-e vagy sem;

d) ha sziikséges, akkor bejegyzeni a bird dontését a palya hivatalos eredmény lapjan;
e) ha a Bir6 kéri, akkor tanacsot adni egy kérdés eldontésben.

3.8.1 Fejebviteli Zsiiri

Ha a 16v6 vitatja a Zsiiri dontését, akkor a Fejebviteli zsiirihez fordulhat, melynek az
Osszedllitasa a kovetkezd:

- A FITASC elnoke vagy az 6 megbizottja,
- A Technikai bizottsadg elndke vagy az 6 megbizottja;
- A rendezd szdvetség elndke vagy az 6 megbizottja.

A Fejebviteli zsiiri ugyanakkor keriil kivalasztasra, amikor a Zsiiri is. Senki nem lehet tagja
mindkét Zstirinek.

3.9 Lovok panaszai

A 16v6 panaszait a Nemzetkozi szovetségnek kell benyujtani irasban, a fellebbezést
megfizetése mellett, mely dijat a Zstiiri hataroz meg és pozitiv elbiralas esetén a 16v6
visszakapja azt.

4 Felszerelés és loszer

41  Lovok ruhazata és felszerelése
411 Ruhazat
A verseny résztvevoinek megfelelden feldltozve kell lenniiik.
a) sportnadrag, edzénadrag (sportmelegitd) és sport dzseki a férfiaknak megengedett, a
ndknek hasonlo sport felsé vagy sport bluz, nadrag/szoknya megengedett;
b) Nyitott orrti vagy nyitott sarku cipd, szandal vagy mas hasonlo labbeli nem
megengedett;
c) Rovidnadrag vagy szoknya megengedett ha, minimum a térd felett 15cm-ig ér. Sapka
szintén megengedett;
d) Ujjatlan felsék vagy 10cm-nél rovidebb ujju fels6k nem megengedettek.



Szandal viselése biztonsagi okok miatt tilos.

A rajtszdmot a hatra, a vallak és a derék altal hatarolt teriiletre kell rogziteni, teljes egészében
lathatonak kell lennie.

A szabalyok megsértése elsd korben ,,Figyelmeztetést” vonmaga utan. Ha a 16v0 tovabbra
sem tesz eleget a szabalyoknak, tovabbi ,,Figyelmeztetést”kaphat, legvégso esetben a
versenybOl kizarasra keriilhet a Zstiri dontése altal.

A zér6 innepségen minden dijazottnak a sajat nemzeti melegitdjét kell viselnie vagy vasalt
nadragot, inget ¢és zakot.

4,12 Zajvédelem

A flilvédo minden résztvevo (16vo, bird, személyzet, nézd) szamara kotelezo, aki a palya
kozelében tartozkodik. Barmely 16v0, aki fiilvédo nélkiil jelenik meg a 16allasban,
,,Hianyzonak” kell tekinteni (szabalyzat 6.4 pontja). A klubhazon kiviil tartozkodo
gyermekeknek minden koriilmények kozott viselniiik kell a hallasvédé eszkozt.

4.1.3 Védészemiiveg

A védoészemiiveg viselése kivétel nélkiil minden 16v0, bird, és személyzet szamdra kotelezd,
aki a palya kozelében tartozkodik. Barmely 16v6, aki szemiiveg nélkiil jelenik meg a
164allasban, azt hianyzonak kell tekinteni (1asd szabalyzat 6.4 pontja).

Béarmely véddszemiiveg, amely el tudja latni a szem védelmét megfeleld.
4.2.1 Fegyverek

Minden sima csovii, 12-est6l nem nagyobb kaliber(i, melynek a csé hossza nem kisebb, mint
66¢cm (26 inch) hasznalhato, kivéve a ,,pumpas” sorétes fegyverek.

A forditott siités engedélyezett, de tajékoztatni kell rdla a birot a sorozat megkezdése elott.

Félautomata fegyver hasznalata megengedett, amennyiben fel van szerelve olyan eszkdzzel,
amely nem engedi, hogy az lires hiivelyek zavarjak a kovetkezd 16vot.

Maximum 2 16szert lehet tdlteni a félautomata fegyverekbe.
Hevederek ¢és szijak hasznalata tilos.

Szilikités vagy a fegyver részének vagy egészének a cseréje egy sorozaton beliil nem
lehetséges, azt két sorozat kozott kell megoldani.

4.3  Lészer
4.3.1 Lédszer specifikacidja

A 16szer toltete nem lehet tobb 28gramm 6lomnél maximum +2% tliréssel. A toltetnek gdmb
alakunak lennie, mely 4&tmérdje maximum 2.5mm lehet +0.1mm tliréssel.

e Sz6r6 kosaras vagy barmilyen nem szokvéanyos tdltet hasznalata, mint ahogy ujra
toltott 18szer hasznalata is szigoruan tilos.



e A soOrétatmérdk vagy a sorét mindség keverése szigoruan tilos ugyanugy, mint a
feketelopor vagy a nyomjelzds 16szer.

4.3.2 Loszer ellenorzés

A Zsiiri feladata a 16szerellendrzés megoldasa, tigy, hogy a legkevésbé zavarja a 16voket vagy
a verseny lebonyolitasat:

a) Egy Zsiiri tag kivesz egy el nem 16tt 16szert a 16v6 fegyverének a toltényiirjébdl,

b) Egy Zsiri tag vagy Bir6 elkér egy 16szert a 16v6t6] barmikor, amikor a 16palyan
tartozkodik;

c) Haegy 16v6 nem a szabalyoknak megfelel6 16szert hasznal, akkor a 16vé azonnal
kizarasra kertil.

4.4  Sonopull

A mikrofon a 26 méteres vonalon helyezkedik el. A 16v6 elmozdithatja a mikrofont ennek a
26 méteres vonal sikjaban. Tilos a mikrofont elmozditani a mikrefenta 26 méteres vonalrol.
Ha a 16v4 ilyet tesz, akkor ,,Figyelmeztetést” (Sarga lap) kap.

45 Elektronikai eszk6zok, mobilok és kamerak
Fegyver kamera vagy barmilyen célzast segitd eszkdz hasznalat tilos.

A 164llas kozelében a 16v6 nem viheti magaval a mobiljat vagy mas elektronikai eszkozt,
annak érdekében, hogy ne zavarja a tobbi 16vot.

5 Fegyverhibak

51  Fegyverhiba definicioja

Olyan fegyver, amely toltott allapotban van és az elsiitbillentyli mar meghuzasra kertilt
(mechanikai hiba vagy nem siilt el), vagy hibas 16szer miatt nem siilt el, vagy mindkét csé
elsiilt, azt fegyverhibanak kell mindsiteni.

5.2  Megengedett fegyverhibak szama

A 16v0 szamara maximum 3 fegyver hiba megengedett egy koron beliil, attol fiiggetleniil,
hogy kicserélte-e a fegyvert vagy a 16szerét. Minden ilyen esetben a bironak fel kell tiintetnie
ezeket a hibakat a 16v6 eredménylapjan (Fegyverhiba no 1. és igy tovabb);

a) miden tovabbi fegyver hiba esetén ugyanabban a forduléban, amikor a korong
megfeleld volt ,,Hiba”-ként kell értékelni attol fliggetleniil, hogy 16v6 probalt-e 16ni.

b) ha a bir6 a hibas miikddés utan egyetért a sportoloval abban, hogy a fegyver javitasra
szorul, akkor a ,,Miikddésképtelenné (letiltott) fegyverekre” vonatkozé szabalyoknak
(5.3.) megfelelden lehet intézkedni.



5.2.1 Eljaras fegyverhiba esetén

A bir6 feladata eldonteni, egy fegyverrel vagy 18szerrel kapcsolatos hiba esetén, hogy valoban
az volt-e.

5.2.1.1 Barmely lovés elmaradas esetén a lovonek:

a) afegyvert a l6iranyba kell tartania;

b) nem nyithatja ki a fegyvert;

C) nem érintheti a biztositot;

d) tartsa biztonsagos iranyba a fegyvert, hogy a biré meg tudja vizsgalni azt;
e) valaszoljon a biré barmely kérdésére.

Megjegyzés: a 10vo felel a fegyver megfelelo kezeléséért miutan visszakapta a birétol.

5.2.3 A kovetkezéket nem lehet fegyverhibanak tekinteni

a) véletleniil ,,elzarta” (bebiztositotta a fegyvert);
b) rossz csdbe rakta a toltényt;
c) alovonek tulajdonithaté barmilyen hiba.

5.2.4 Loszerhiba

A 16szerhibaval kapcsolatos dontést a bironak kell meghozni. A kdvetkezd hibak
16szerhibakra utalnak, plane, ha egyértelmiien latszik, hogy az itészeg nyoma a 16szeren:

a) a lépor nem gyulladt be;
b) csak a csappantyu ,,siilt el”, de a 16szer nem;
Cc) aldpor toltés kihagyott.

5.2.4.1 Teendok a l6szerhiba megallapitiasa utan

a) Ha a biro megallapitotta a 10szerhibat az els6 csére, akkor a 16vonek lehetdsége van
arra, hogy mindkét csdvel ral6jon a korongra.

b) Ha a bir6 megallapitott a 13szerhibat a masodik csére, akkor a 16v6 csak a masodik
csOvel talalhatja el a korongot, az els6 csdvel mindenképpen hibaznia kell. Abban az
esetben, ha az elsd csdvel eltalalja a korongot, akkor azt ,,Hiba-ként kell értékelni.

5.2.4.2 Teenddk a fegyverhiba megallapitasa utan

a) Ha a bird megallapitotta a fegyver hibat az elso csore, akkor a 16vonek lehetésége van
raléni az 0j korongra mindkét csével.

b) Ha a bir6 megallapitott a fegyverhibat a masodik csére, akkor a 16v6 csak a masodik
csovel talalhatja el a korongot, az elsé csével mindenképpen hibdznia kell. Abban az
esetben, ha az els6 csdvel eltaldlja a korongot, akkor azt ,,Hiba”-ként kell értékelni.

Ha a jatékvezetd ugy dont, hogy letiltja a fegyvert (miikodésképtelenné nyilvanitja) vagy a
fegyver meghibasoddsa nem a sportold hibajabol ered, illetve a fegyver nem javithatdo meg



elég gyorsan, a sportold hasznalhat egy masik jovahagyott fegyvert, ha az harom (3) percen
beliil hozzaférhetd a letiltast kdvetden.

5.3 Letiltott fegyverek
A dontést a fegyverrdl a bironak kell meghoznia.
A fegyvert akkor lehet letiltottnak tekinteni:

a) ha nem képes tiizelésre;

b) ha alovo mar két fegyverhibat szerzet egy koron beliil és engedélyt kér a birotdl annak
cseréjére;

c) hanem dobja ki a 16szert mechanikai meghibasodas miatt;

d) vagy barmilyen mas okboél, ami a fegyvert hasznalhatatlanna teszi.

6 Verseny folyamata
6.1 A verseny folyamata

A 16vonek a bent kell allnia a 16allasban és nem kiviil azon, a 1abai nem érinthetik a 16allast
hatarol6 vonalakat. A fegyvert barmilyen biztonsadgos helyzetben lehet tartani a vadaszallastol
a vallba vételig bezarolag.

6.2  Fegyver betoltése/iiritése

A 16v0 csak a 16allasban tolteheti be a fegyverét, ugy, hogy a csove a 16iranyba all, és csak
akkor, amikor a személyzet visszatért a gépektol. A 16vonek ki kell iiritenie a fegyverét
miel6tt, kifordulna a 16allasbol.

A 16vonek az tires hiivelyeket az erre a célra odakészitett edénybe kell dobnia, ha ez
lehetséges. Ha a 16v0 félautomata fegyvert hasznal, akkor a kore befejezése utan dssze kell
szednie az iires hiivelyeket és beledobni a tdroloba, amennyiben ez lehetséges.

6.3  Lovés

A korongokat a Zsiiri altal meghatarozott palyasorrend szerint kell 16ni. Barmelyik
korongnak, ami nem ennek a sorrendnek megfelelden keriilt meglovésre, az eredménye
W/S (O

6.4  Hianyzo 16vék

Az a 16v0, aki nincs jelen harom szolitds utan azon a palyan, amit eldszor 16nie kell a
versenyen, azt ,,Hianyz6 16v0”-nek kell mindsiteni és annyi ,,Hiba”-t kap, ahany korongot
kellett volna l6nie.(példa: Range A — 3 korong = 3 hiba, ha hianyzik)

A ,,Hibékat” csak abban az esetben véglegesitik, ha a kovetkezd 16v6 beall a 10allasba.



6.5  Lovés procedura kézi toltési géppel (Id6 limit)

A Sonopull lampéja figyelmezteti a 16v6t, hogy megkezdheti a 16vési proceduarat és arra, hogy
ha vége annak.

Amikor a 16v6 beall a 164llasba és a to1t6t6 személyzet ,,RUNNERS” biztonsagban van, akkor
toltheti be a fegyverét, a bir6 pedig inditja a gépeket. (A t61t6 személyzetnek jeleznie kell a
biré felé, hogy elfoglaltak a fedezékiiket ,,Biztonsagi zasz16”)

Abban az esetben, ha a biré ugy itéli meg, hogy a 16v0 huzza az id6t a fegyvere betoltése
soran akkor figyelmeztetést adhat a 16vonek.

Amint a figyelmeztetd lampa felgyullad a 16v6 el6tt, 12 masodperce van arra, hogy kérje a
korongot. A 12 masodperc letelte utan a lampa 8 masodpercig villog, és ha a 8§ masodperc
letelte utan sem kérte a korongot (azaz 20 masodperccel azutan, hogy a lampa felgyulladt), a
gépek ledllnak és a 16v0 arra a korongra ,,Zérd” értékelést kap. A korongot ezutan is ki kell
kérnie, de nem 16het ra.

Ha a bir6 biztos abban, hogy a 16vdt valamilyen kiils6 tényezd gatolta abban, hogy kérje a
korongot, ujabb 20 masodperces lehetdséget adhat.

Ha a 16v6 tobb korongot is 16 egy sorozatban, akkor a gépek csak akkor indulnak ujra, ha az
el6zd 16vésének eredménye felvezetésre keriil az eredménylapra.

Ha 16v6 véletleniil elsiiti a fegyverét, miel6tt kérte volna a korongot, akkor ,,No Bird”-6t kap.

Ha a korong elindul mieldtt a 16v6 kérte volna azt, a 16vé megtagadhatja a 16vést. Azonban ha
mégis rald, az eredmény rogzitésre kertl. Az ,,1d6 limit” Gjra indul.

6.6  Lovés procedura automata gépek esetén (Id6 limit)

A Sonopull 1ampaja figyelmezteti a 16v6t, hogy megkezdheti a 16vési procedurat és arra, hogy
ha vége annak.

Amikor a 16v6 beall a 16allasba és betdlti a fegyverét, a bird6 megnyomja a gombot, ami
elinditja a gépeket.

Ha a bir6 ugy itéli meg, hogy a 16v6 hiizza az 1d6t a fegyvere toltése soran, akkor
figyelmeztetésben részesiti.

Amint a figyelmeztetd lampa felgyullad a 16v0 el6tt, 12 masodperce van arra, hogy kérje a
korongot. A 12 masodperc letelte utan a lampa 8 masodpercig villog, és ha a 8 masodperc
letelte utan sem kérte a korongot, a gépek ledllnak és a 16v6 arra a korongra ,,Zér6” értékelést
kap. A korongot ezutan is ki kell kérnie, de nem 16het ra.

Ha a bir6 biztos abban, hogy a 16vdt valamilyen kiilsé tényez6 gatolta abban, hogy kérje a
korongot, tjabb 20 masodperces lehetdséget adhat.

Ha a 16v6 t6bb korongot is 16 egy sorozatban, akkor a gépek csak akkor indulnak ujra, ha az
el6z6 1ovésének eredménye felvezetésre keriil az eredménylapra.

Ha l6v6 véletlentil elsiiti a fegyverét, miel6tt kérte volna a korongot, akkor ,,No Bird”-6t kap.

Ha a korong elindul mieldtt a 16v6 kérte volna azt, a 16vé megtagadhatja a 16vést. Azonban ha
mégis rald, az eredmény rogzitésre kertil. Az ,,Id6 limit” Gjra indul.



6.7 ,,GOOD” repiilé korong
Az 0sszes repiild korongot érvényesnek kell tekinteni, kivéve a kovetkezoket:

a) ha egy korong a kozépsd ,,FEHER” rész nélkiil repiil;
b) ha egy korong a biztonsagi zaszlok mogé repiil;
c) ha egy korong el6bb talajt ér és nem repiil tovabb.

6.8 ,,GOOD” korong (megszerzett eredmény)

Talalatnak tekinthetd az a korong, amelyiknél a fehér rész kieszik a kozépso részbol és beesik
a zart teriileten beliil. Ha a fehér rész kiviilrdl visszapattan, azt is talalatnak tekintjiik.

Talaltnak nyilvanitashoz a fehér résznek ki kell esni az elsé vagy masodik 16vés hatasara és az
elkeritett részen beliil leesni.

A két 16vés leadésat a korong gyorsuld szakaszaban kell leadni.

Ha a 16v6 fegyver/16szer meghibasodas esetén az el6tt nyitja meg a fegyvert, hogy a bird
ellendrizte volna akkor az adott korongra az eredménye ,,Zéro”.

6.9 »NO BIRD” korong
A korongokat a kovetkez6 esetekben kell ,,NO BIRD”-nek tekinteni:

a) ha a korong kiils6 része torott vagy a fehér rész nincs benne;

b) ha a két cs6 egyszerre siil el;

C) hakett6é vagy tobb korong repiil egyszerre. ha a 16v6 valamelyikre ra 16, akkor a 16vés
eredményét rogzitik;

d) ha alové nem fogadja (16 ra) azt a korongot, ami a kérése nélkiil indult el;

e) fegyver- vagy l6szer hiba (mig a limiten beliil); vagy

f) afegyver vagy 16szer hibas miikodése az elsé 16vésnél, és a masodik 16vés nem
torténik meg. Ha a masodik 16vés kimegy, az eredményt rogziteni kell.

6.10 ,,Zéré6” korong
A korongot ,,Zér6”-nak kell értékelni, ha nem éri talalat repiilés soran és;

a) a fehér rész nincs teljesen elvalva a kiilso résztol;

b) ha a16v6 ok nélkiil nem 16 ra a korongra, amit 6 kért ki;

c) ha fegyver vagy l6szer hiba utan kinyitja a fegyverét vagy aelmozditja a biztositot
mieldtt a bird ellendrizné;

d) ha alovo elérte a maximalis fegyver- vagy 10szerhiba szamat ugyanabban a kérben;

e) haalovo az els6 16véssel elhibazza és elfelejtette betenni a 10szert a masodik csébe,
vagy félautomata fegyver esetén nem adta fel a masodik 18szert vagy a fegyver
visszabiztositott;

f) hal6v6 nem tud 16ni, mert nem toltétte be a fegyvert vagy nem tolta elére a biztositot;

g) ha alovo labtartasa megsértette a 26 méteres vonalat és mar volt figyelmeztetve
(Masodik sarga lap).



6.11 Elso lovésnél nem esik ki a fehér rész

Ha a korongot ,,NO BIRD-nek nyilvanitja a birdé mieldtt a 16vo ra 16tt volna, akkor a
megismételt [6vésnél ra lehet 16ni mindkét 16szert.

Ha a korongot nem talélja el els6 16vésre (a fehér rész nem valik le) és a masodik 16vés elott
vagy kozben (alatt) ,,NO BIRD”-nek nyilvanitanak, 0j korongot eredményez 2 t6lténnyel.

Az elso 16szert el kell 10ni kdzvetleniil az utdn, hogy a korong elhagyta a gépet, de csak a
masodik 16szerrel taldlhatja el. Ha az els6 10szerrel talalja el, akkor ,,Zérd”-ként kell értékelni.

6.12 Haa tobb korong indul egyszerre

Ha tobb korong indul el egy iddben, akkor a 16vé megtagadhatja a 16vést. Ha a 16v6 mégis
fogadja valamelyik korongot (ra 16), akkor az 16vés eredményét rogziteni kell az
eredménylapon. (hiba, illetve talalat).

A 16vének minden koriilmények kozott csak egy korongra szabad l6nie.

6.13 Korong a zaszlon Kiviil

Biztonsagi okokbol a zaszlon kiviil 16tt korongokat ,,ZERO”-nak kell itélni. Ilyen esetekben a
Zstri pénzbirsagot szab ki a 16vore.

6.14 ,Sargalap”

A biroknak lehetdségiik van ,,Figyelmeztetést” adni a sarga lap felmutatasaval. Minden
alkalommal, amikor a biro Sarga lapot ad, felvezeti azt a 16v6 eredménylapjara a megsértett
szaballyal egyiitt. Kettd Sargalap utan, miden tovabbi Sargalap pontlevonassal jar.

6.15 ,,Pontlevonas” menete
A pontlevonas, a masodik sargalap odaitélése utan lehetséges.

Amikor a 16v6t pontlevonassal sujtjak, akkor a megldtt korong utan hibat kell beirni az
eredménylapra jelezve, hogy ezt a pontlevonas miatt kapta.



